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ANADOLU
ONIVERS T EL] SANAT VE TASARIM UYGULAMA Y MA .

VE ARASTIRMA MERKEZI

3 BOYUTLU KARAKTER
TASARIMI YARISMASI

25-26 Mayis 2024

Anadolu Universitesi
Ogrenci Merkezi

YARISMA TAKVIMi
Bagwuru Baglangici 22.04.2024
Baswury Bifisi 13.05.2024

Yarisma Tarihleri 25.05.2024 533t10.00-17.00
26.05.2024  524(10.00-15.00

Degerlendirme Siireci -~ 26.05.2024  Saat 16.00-17.00

Kazananin llam 26.05.2024 52at19.00

ODULLER

I.lik Odlii~ 17.000TL + 35.000 TL
Zlik Odit 10.000TL
ik Uity 7.000 TL

https://forms.gle/ALmMRDhz956vxyX6A

BASVURU iGIN

KATILIM KOSULLARI

« Yarismaya Universite dgrencileri tek basina ya da ekip

olusturarak katilabilir. SURiUYELER]

» Her ekip kendi bilgisayan ile katiim gdstermelidir. TP

« Yarisma 25-26 Mayis 2024 tarihinde Anadolu Universitesi ;":;-ID'B* Ijakz_;n DAL g-r"'t Gar. i,-l-". Do.'t(“R
Orenci Merkezi‘nde 2 giin sirecektir. nadolu Universitesi umlupimar Universitesi
« Her katiimei/ekip yalnizca bir tasarim ile katilabilir. Prof. Dr. Yusuf Levent SAHIN Ars. Gir. Dr. Emin BAKAN
. Teslim edllen tasarlmlaﬂ“ Uri]inal ulmaSI ve daha once Anada{u ﬂn‘ivg[sﬂgsj . An&y‘dg{u [jnfyefsffesj
baska bir yarismada odiil almamis olmasi gerekmektedir.

« Katiimcifekip teslim ettikleri tasarimlarin tiim Doc. Remzi SAN

haklarina sahip olmalidur. Anadolu Universitesi

N N

Bu helge, 5070 sayili Elekirenik imza Kanununa gore Giivenli Elektronik imza ile imzalanmistir
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VE ARASTIRMA MERKEZI

3 BOYUTLU KARAKTER TASARIMI
YARISMASI SARTNAMESI

1. Yarismanin Amaci

Bu yarismanin amac, yaraticilik ve teknik beceriyi bir araya getirerek, 3 boyutlu karakter animasyonlari icin yenilikci ve kullanisli bir karakter tasarlamaktir. Yarismada
tasarlanacak Karakter, “Sanal Fizik Laboratuvan Uygulamatan” (VPCL Apps-Virtual Physics Course Lab Applicatians) baslikli Erasmus+ projesinde web vb. uygulama alanlaninda
kullanilacaktir. Kazanan tasarim, animasyon ve oyun gelistirme siireclerinde kullanilmak (izere optimize edilmis bir yaplya sahip olacak ve kaplamalar ile detaylandinlacaktir.

2. Yarisma Siireci
« Yarisma 25-26 Mayis 2024 tarihinde Anadolu Universitesi Odrenci Merkezi'nde 2 giin siirecektir.
* Katilimeilar yarisma giinii verilecek talimat (brief) dodrultusunda 2 giin boyunca karakterin 30 modellemesini ve materyal tasanmini gergeklestireceklerdir.
= Yanismanin kazanani 26 Mays Pazar giinii agiklanacaktir.
= Kazanan, yangma sonras karakterin riglenmesi ve Unity ortaminda kullanilmak iizere animasyonlarinin* hazirlanmasindan sorumlu olup, bunu peginen kabul etmig
sayilacaktir.
*{stenen animasyonlar sunlardr:

< Idle animasyon (2 adet)

« Konugma animasyanu (2 adet)

o {lzillme animasyonu

+ Sevinme animasyonu

« Yiirime animasyonu (hizli ve yavas olmak izere 2 adet)

Not: Yapilan tiim animasyonlar idle pozuyla baslayip, idle pozuna dinmelidir.

3. Katiim Kosullan

= Yangmaya Universite dgrencileri tek bagina ya da ekip oluturarak katilabilir.

« Her ekip kendi bilgisayari ile katiim gostermelidir.

« Yarisma 75-26 Mayis 2024 tarihinde Anadolu Universitesi (grenci Merkezi'nde 2 giin siirecektir.

= Her katiimci/ekip yalnizca bir tasarim ile katilabilir.

= Teslim edilen tasanmtarin orijinal olmasi ve daha nce baska bir yarismada ddiil almamig olmasi gerekmektedir.
» Katiimcy/ekip teslim ettikleri tasanmlarin tiim haklarina sahip olmalidir.

&. Yarisma Takvimi

Baswuru Baslangicr 22.04.2024

Basvury Bitisi 13.05.2024

Yansma Tarhlerf 25.05.2024 S5aat 10.00-17.00
26.05.2024 Sa2t10.00-15.00

Degerlendirme Siirect 26.05.2024 Saa116.00-17.00

Kazananm lan 26.05.2024 Saat19.00

5. Dederlendirme Kriterleri

o Yaraticilik ve Orjiinallik: Karakter tasaniminin talimatta verilen konsepte uygun, dzgiin ve yaratici olmasi.
o Teknik Uygunluk: Modelin topolojik yapisinin animasyona uygunlugu ve materyal/kaplamalann kalitesi.
e Animasyana Uygunluk: Karakterin potansiyel animasyon siireclerine uygun olarak tasarlanmis olmast.

6. Odiilter

o 1.lik Odiliiz [17.000 TL + 35.000 TL]. Yarismanin birincilik ddillii olarak secilecek karakter

tasanimina 17.000 TL degerinde bir ddiil takdim edilecektir. Odiil kazanami ayrica, yangma siirecinin ardindan, karakterin riglenmesi ve iistte bahsedilen animasyonlarin
gerceklestirilmesi garevini iistlenecektir. Bu gdrevlerin tamamlanmasi ve iceriklerin Unity programinda kullanima hazir hale getirilmesi siireci, yarisma sonrasindaki 3 aylik
periyot igerisinde gerceklestiritmelidir. Soz konusu garevlerin basariyla tamamlanmasi halinde, kazanan yansmaciya ek olarak 35.000 TL tutarinda bir édeme daha yapilacaktir.
o 2.lik Octilii-10.000 TL

o 3Lk Oild: 7.000 TL

7. Jiiri Uyeleri

Prof. Dr. Hakan DAL Anadoly Universitesi

Prof. Dr. Yusuf Levent SAHIN Anadolu (iniversitesi
Doc. Remzi SAN Anadoly Universitesi

Ugr. Gor. EUf DOKUR Dumlypinar Universitesi

Ars. Gor. Dr. Emin BAKAN Anadolu Universitesi

https://forms.gle/ALmMRDhz956vXyX6A

BASVURU iCiN
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3 BOYUTLU KARAKTER TASARIMI YARISMASI SARTNAMESI

1. Yarismanin Amaci

Bu yarismanin amaci, yaraticilik ve teknik beceriyi bir araya getirerek, 3 boyutlu karakter animasyonlari icin yenilikei ve kullamisli
bir karakter tasarlamaktir. Yansmada tasarlanacak karakter, “Sanal Fizik Laboratuvan Uygulamalari” (VPCL Apps-Virtual Physics
Course Lab Applications) baslikli Erasmus+ projesinde web vb. uygulama alanlaninda kullanilacaktir. Kazanan tasarim, animasyon
ve oyun gelistirme siireclerinde kullamlmak iizere optimize edilmis bir yapiya sahip olacak ve kaplamalar ile detaylandinlacaktir.

2. Yarisma Siireci ) )
Yanisma 25-26 Mayis 2024 tarihinde Anadolu Universitesi Ogrenci Merkezi'nde 2 giin siirecektir.
«Katiimcilar yarisma giinii verilecek talimat (brief) dogrultusunda 2 giin boyunca karakterin 30 modellemesini ve materyal
tasarimini gerceklestireceklerdir.
Yarismanin kazanani 26 Mayis Pazar giinii agiklanacaktir.
Kazanan, yarisma sonras| karakterin riglenmesi ve Unity ortaminda kullamilmak {izere animasyonlarinin® hazirlanmasindan
sorumlu olup, bunu pesinen kabul etmis sayilacaktir.
*Istenen animasyontar sunlardir:

«|dle animasyon (2 adet]

*Konusma animasyonu (2 adet)

o Uziilme animasyonu

= Sevinme animasyonu

«Yiiriime animasyonu (hizli ve yavas olmak tizere 2 adet)

Not: Yapilan tiim animasyonlar idle pozuyla baslayip, idle pozuna dénmelidir.

3. Katilim Kosullan

eYarismaya Universite drencileri tek basina ya da ekip olusturarak katilabilir.

e Her ekip kendi bilgisayan ile katiim gdstermelidir. .

eYarisma 25-26 Mayis 2024 tarihinde Anadolu Universitesi Ogrenci Merkezi'nde 2 giin siirecektir.

«Her katiimci/ekip yalnizca bir-tasanim ile katilabilir.

«Teslim edilen tasarimlarin orijinal olmasi ve daha dnce baska bir yarnismada ddiil almamis olmasi gerekmektedir.
« Katiumci/ekip teslim ettikleri tasarimlarin tiim haklanina sahip olmalidir.

https://forms.gle/ALmMRDhz¥56vxyX6A

BASVURU iCiN
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3 BOYUTLU KARAKTER TASARIMI YARISMASI SARTNAMESI

4. Yarisma Takvimi

Basvurt Bastangici - 22.04.2024

Basvur Bitisi 13.05.2024

larisma Jaribleri ~ 25.0b.2024  Saat 10.00-17.00
26.05.2024 524t 10.00-15.00

Degertendime Stireci 26.06.2024  Saat 16.00-17.00

Kazanamn lam 26.05.2024  522(19.00

5. Degerlendirme Kriterleri

o Varaticilik ve Orijinallik: Karakter tasariminin talimatta verilen konsepte uygun, dzgiin ve yaratici olmasi.
» Teknik Uygunluk: Modelin topolojik yapisinin animasyona uygunlugu ve materyal/kaplamalarin kalitesi.
* Animasyena Uygunluk: Karakterin potansiyel animasyon siireclerine uygun olarak tasarlanmig olmasi.

6. Odiiller

« 1.Lik Odiilii: [17.000 TL + 35.000 TL]. Yansmanin birincilik diilii olarak segilecek karakter
tasarimina 17.000 TL dederinde bir 6diil takdim edilecektir. Odiil kazanani ayrica, yanisma siirecinin ardindan, karakterin
riglenmesi ve iistte bahsedilen animasyonlann gerceklestirilmesi gérevini iistlenecektir. Bu gérevlerin tamamlanmasi ve
iceriklerin Unity programinda kullamma hazir hale getirilmesi stireci, yarisma sonrasindaki 3 aylik periyot icerisinde
gerceklestirilmelidir. Séz konusu gdrevlerin basariyla tamamlanmasi halinde, kazanan yarismaciya ek olarak 35.000 TL
tutarinda bir ideme daha yapilacakdir.
o 2 ik Odiild: 10.000 TL

o 3. liik Ocfiilii: 7.000 TL

7.Jiiri Uyeleri )

Prof. Dr. Hakan DAL Anadoly Universitesi

Prof. Dr. Yusuf Levent SAHIN Anadolu Universitesi
Doc. Remzi SAN Anadolu Universitesi

0dr. Gor. EXif DOKUR Lumlupinar Universitesi

Ars. Gir. Dr. Emin BAKAN Anacoly Universitesi

Bu helge, 5070 sayili Elekirenik imza Kanununa gore Giivenli Elektronik imza ile imzalanmistir



